http://www.tutorial9.net/photoshop/design-a-simple-snowman-in-photoshop/

Eenvoudige sneeuwman

Stap 1: Nieuw Document
Grootte = 1000 x 1000 pixels, witte achtergrond.

Name: REEEERS]

~  Preset: MEFEEy

Sizen I
Width: palalals
Height: §1000}

Resolution: f=

Device Central...

Color Mode: [Rle = Nas = o

Background Contents:

Image Size:

¥ Advanced 2.86M

Stap 2: Hulplijnen plaatsen

Linialen zichtbaar maken (Ctrl + R), rechtsklikken op liniaal, zet op pixels, voeg nu volgende
hulplijnen toe: Verticaal: 420px ; 450px ; 500px ; 550px ; 580px

Horizontaal : 250px ; 300px ; 350px ; 500px - Daarmee zal je makkelijker kunnen werken.
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Stap 3: We beginnen er aan

We beginnen met een cirkelselectie met hoogte = breedte = 160px, ovaal selectie kader gebruiken
en Shift toets vasthouden bij het tekenen. De onderkant van de selectie raakt de hulplijn op 350px,
de zijkanten raken de hulplijnen 420px links en 580px rechts.

ta,
.

..........

Stap 4: Verloop toevoegen

Nieuwe laag (Ctrl + Shift + N), naam = “Hat Bottom” selecteer het Radiaal Verloop, kleuren
#303030 en #000000, trek het verloop vanuit het midden van de cirkel langs heen een nieuwe
horizontale hulplijn op 270px tot tegen de rand van de cirkel.

Gradient Editor

— Presets

vy
fd

IS

: MName: Custom v
Hl r Gradient Type: [EEEEENE E
E Smoothness: %o E
L 4
| ™ w !
@ #303030 ¢ #000000 & ;
Stops ()_'J
Opacty: [ [ ]% Location:[ | % g
color: || Location: %
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Stap 5: Cirkel Transformeren

Deselecteren (Ctrl + D), ga naar Bewerken > Vrije Transformatie (Ctrl + T), transformeer de
gemaakte cirkel, maak smaller tot die enkel nog 100px hoog is (de top raakt de hulplijn 250px).
Waarom niet direct een ovaal tekenen van 160px op 100px? Dit heeft te maken met het verloop!
We zouden een cirkelverloop hebben en nu hebben we een ovaal verloop!

| |

s’

Stap 6: Rechthoek toevoegen
Zwarte Rechthoekvorm tekenen (U), breedte =100px, hoogte = 90px. Onderkant raakt het midden

van de ovaal (300px) en binnen de hulplijnen 450px en 550px. Noem de laag “Hat Body”.

‘..--...

\ T 4
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Stap 7: Ovaal Dupliceren
Dupliceer laag “Hat Bottom” (Ctrl + J), Transformeer (Ctrl + T). Zet hoogte op 50px en breedte op

100px terwijl je de Alt toets vasthoudt, noem de laag dan “Hat Body Bottom”.
Lavers [[CHANNELS| PATHS |

Lock: (] # & @ Fill: (EOIETY * |
hat body

: |

L] .I | hat bottom copy

» - hat bottom

k3 Background

= A O

Stap 8: Hoed afwerken
Dupliceer deze laatste laag, verplaats 90px naar boven (midden ervan raakt bovenkant van laag

“Hat Body”). Laag zelf boven laag “Hat Body” slepen, noem de laag "hat top".
LAYERS | CHANNELS | PATHS |

Lock: [ # b @ Fill: UG » |
1

» I | hat top

g !

» " hat body bottom

® " | hat bottom

b Background

= fx. O
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Stap 9: Laagstijl

Volgende Verloopbedekking toevoegen aan laag "Hat Body".

[Lager Style

Styles — Gradient Overlay
— Gradient
Blending Options: Default Blend Made:
B Drop Shadow Opacity:
W Inner Shadow Gradient:
B Outer Glow Style:
W Inner Glow
W Bevel and Emboss i
W Contour Scale;
W Texture Gradient Editor
W Satin

3, -
B Color Overlay Presets ®

M Gradient Overlay
B Pattern Overlay
W Stroke

MName:

v

:m1 Locatons [
pSsae: [ D ocotor: N
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Stap 10: Stijl kopiéren

Rechtsklikken op laag “Hat Body” kies voor 'laagstijl kopiéren', rechtsklikken op laag “Hat Body
Bottom” en kiezen voor 'laagstijl plakken'.

Even de hulplijnen uitzetten! (Weergave - Tonen - hulplijnen).

En het resultaat bekijken. @ Niet zo slecht hé.

Stap 11: het lint maken

Hulplijnen weer tonen. Twee nieuwe horizontale hulplijnen plaatsen op 230px en 290px.
Rode rechthoekvorm (U) tekenen van 100px breed en 40px hoog. Onderkant tegen de hulplijn
290px en de zijkanten tegen de hulplijnen 450/550px.
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Stap 12: Golvend lint

Met gereedschap Padselectie (A) klik je de rode rechthoekvorm aan.

Selecteer nu het Ovaal vormgereedschap, ben je nieuw in Photoshop dan zal dit wel even oefenen
zijn, houd de Alt toets ingedrukt en teken een ovaal tegen de verticale hulplijn 450px en de
horizontale hulplijn 230px. Na het tekenen Alt toets loslaten, nog niet de ingedrukte muisknop
loslaten, de elips zelf is 40px hoog en 100px breed. Je tekent de ovaal tegen de 270px hulplijn
onderaan en de 450/550px hulplijnen aan de zijkanten.

() s RE R AN R 4

Stap 13: Lint afwerken

We tekenen nog een ovaalvorm tegen de horizontale hulplijn 270px en de verticale 450px hulplijn,
maar nu houden we de shift toets ingedrukt terwijl we de rode ovaal tekenen. De ovaal is 40px hoog
en 100px breed. Door het vasthouden van de shift toets wordt een ovaal bijgevoegd, hou je de Alt
toets ingedrukt dan trekken we een ovaal af van onze vorm, noem de laag nu “rood lint”.
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Stap 14: laagstijlen
Hulplijnen even onzichtbaar maken. Ook laag met lint op onzichtbaar zetten.
Selecteer laag “Hat Body Bottom”, behoud de verloopbedekking maar voeg volgende stijlen toe.

Slagschaduw Gloed binnen

r Style

e — Drop Shadow [ ok | e — Inner Glow
& Drop Shadow Opacity! % jew Style B Drop Shadow Opacity:
W Inner Shadow W Inner Shadow :
. i [N — [ :
Angle: FEI: W Use Global Light W Preview =5 W Preview
W Outer Glow — W Outer Glow ol o 8 —
B 1o Glow CENPN— T W oner Giow :
I Bevel and Emboss spread: e [ % B Bevel and Emboss — Elements
W Contour sizet ety [FTNMPX e Technique:
W Texture — Quality B Texture Source; @ Center @ Edge
W Satin W satin Choke: (e [T
Contour: W Anti-aliased Size: 7
!
W Color Overlay W Color Overlay
: Noiset (o %
B Gradient Overlay E= B Gradient Overlay — Quality
B Pattern Overls % Layer Knocks Out Drop Shadow
2 B Loy P W Pattern Overlay Contour M Anti-slizsed
@ Stroke M Stroke
(DT — R 50 £
Jiters e [

Lijn

Style

Sls [tk [ o |
Blending Options: Default P N— 1
& Drop Shadow Position: [ = i B

I Inner Shadow Blend Mode: [N 3 Wrrenes
W Outer Glow o P — LS —

& Inner Glow
W Contour color: [
I Texture
W satin

W Color Overlay

[ Gradient Overlay

W Pattern Overlay
& stroke
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Stap 15: laagstijl voor “Hat Top”

Ook voor deze laag volgende laagstijlen toevoegen.

Schaduw hinnen

— Inner Shadow

@ Inner Glow
1N Bevel and Emboss

W Contour

Styles
Blending Options: Default Blend Mode:
8 Orop Shadow S, -
M Inner Shadow -
Angle: & ;
W Outer Glow ngle ES: W Use Global Light

Distance: cty—o—u [FMP*
Choke: e [T %

size! gy [~

I Texture
W Satin
W Color Overlay

W Gradient Overlay

— Quality

Contour: m B anti-aliased

Noise: (e [T

W Pattern Overlay
I Stroke

Gloed binnen

Styles

— Inner Glow

Blending Options: Default

M Drop Shadow
M Inner Shadow
W Outer Glow
@ Inner Glow
I Bevel and Emboss
W Contour
W Texture
W Satin
W Color Overlay
W Gradient Overlay
W Pattern Overlay
W Stroke

Blend Mode:
Opacity:
Noise: (e [T %

o]

Preview

r— Elements

: © Edge
Choke: (e [N %
R S— o [

Center

— Quality
Contour:

Range:

Jitter:

Stap 16: Laagstijl voor “Hat Bottom”

Voor deze laag volgende laagstijlen

chaduw binnen

r— Inner Shadow

W Gradient Overlay

Styles
Blending Options: Default Bl et
M Drop Shadow Opacitys
@ Inner Shadow
Angle:
I Outer Glow !
& Inner Glow Distance:
M Bevel and Emboss Choke:
I Contour Sst
W Texture = Quality
W Satin
Contour:
W Color Overlay
Noise:

M Pattern Overlay
@ Stroke

Preview

Gloed binnen

Styles

— Inner Glow

Blending Options: Default

W Drop Shadow
& Inner Shadow
W Outer Glow
& Inner Glow
I Bevel and Emboss
W Contour
W Texture
W Satin
W Color Overlay
M Gradient Overlay
I Pattern Overlay
1 stroke

Blend Made:

Opacity: e=t—o—u— [Eil%

Nosei o [

Preview

— Elements

Techniques

Source: @ Center

© Edge
Choke: (yeeee— [

E S— [

— Quality

Contour; m W Anti-aliased

Range: —o-r— [EII*
dtters e [ %

Lijn

| Layer Style

Styles

[~ Stroke

Blending Options: Default

W Drop Shadow
@ Inner Shadow
W Outer Glow

& Inner Glow

Opacity: e [STI %

B Bevel and Emboss o

W Contour
W Texture
W Satin

W Color Overlay

M Gradient Overlay

color: [N

W Pattern Overlay
& Stroke

Preview
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Stap 17: Laagstijlen voor het lint

Op laag “rood lint” (die je weer zichtbaar maakt) volgende laagstijlen geven.

Gloed binnen

Layer Style

Styles — Inner Glow
Blending Options: Default Bland Modai
I8 Drop Shadow Soaid
W Inner Shadow Nioie!
W Outer Glow ol
@ Inner Glow
I Bevel and Emboss [~ Elements
Weroo Technique:
I Texture Source: @ Center @ Edge
s Choke: (e [ %
Size! plym— m px
W Color Overlay
@ Gradient Overlay — Quality
B Pattern Overlay Contour: v I Anti-aliased
W Stroke
Range: e———— [N %

|

Preview

Verloopbedekking

Layer Style

Styles

Blending Options: Default

1M Drop Shadow

I Inner Shadow

W Outer Glow

& Inner Glow

1M Bevel and Emboss

W Contour

W Texture
W Satin
W Color Overl]| [~ Presets
& Gradient O|
1 Pattern Ove|

W Stroke

[~ Gradient Overlay
Gradient

Blend Mode: [

[ ——

Style: align with Layer
@ i

Sealet e——o—ou [

Angle:

X

Preview

Gradient Editor B=153

r

#310814A °

0ps

Opacty: [ [»]
Color: - E\

[ o

Cancel

Srnoothness: %o
) ®

#6p0019@

#2903290@ ®#6c1024

Location: [ | %
Location: %

10%

40%

5% g
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Stap 18: Schaduw toevoegen

Selectie maken rond “Hat Top” (Ctrl + klik op laagicoon), nieuwe laag (Ctrl + Shift + N), noem de
laag “Hat Shadow”, deze laag onder laag “Hat Top” plaatsen maar boven laag “Hat Body”.

Vul de selectie met zwart.

Stap 19: hoed afwerken

Selectie maken van laag “Hat Body” (Ctrl + klik). Op laag "Hat Shadow": Filter > VVervagen >
Gaussiaans Vervagen, straal = 7 Pixels. Deselecteren (Ctrl + D). Verplaats de laag “Hat Shadow”
2Pixels naar beneden door de cursorpijl 2 keren aan te klikken.

Alle lagen (uitgenomen de achtergrondlaag) selecteren en groeperen (Ctrl + G). Naam = “Hoed”.
Nog schaduwen toevoegen indien gewenst, vervaag ze met Gaussiaans vervagen en pas de
laagmodus telkens aan.

[ Gaussian Blur

| X

Canceal
_______________________________ ™ & Preview

=] W%+

Radius: pixels
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Stap 20: We beginnen met de Sneeuwman

Cirkelvorm tekenen (Shift + U), 160 x 160 px. Ergens onder de hoed Centreren, noem de laag
“Hoofd” en geef onderstaande laagstijlen.

i
v |
¥
A

.
|
y
4

Slagschaduw

Layer Style

Styles

— Drop Shadow

Blending Options: Default

@ Drop Shadow
M Inner Shadow
W Outer Glow
@ Inner Glow
W Bevel and Emboss
W Contour
I Texture
W Satin
W Color Overlay
@ Gradient Overlay
W Pattern Overlay
W Stroke

(LI —— T k3

angle: @ EB - W Use Global Light

Distance: (e [FHN P
Spread: e [P %
ELRp ———— 0 [

— Quality

Contour: I]ZI W anti-aliased

Noise: (e [

Layer Knocks Out Drop Shadow

Preview

Schaduw binnen

Layer Style

Styles

r— Inner Shadow

Blending Options: Default

M Drop Shadow
@ Inner Shadow
W Outer Glow
& Inner Glow
M Bevel and Emboss
W Contour
I Texture
W Satin
W Color Overlay
& Gradient Overlay
W Pattern Overlay
W Stroke

Blend Mode: FEITAN [+ -

Opacity: 10

Distance: =ty [N~
(U — 0 K3
sizet ety [P

B Preview

Angle: @ I M Use Global Light 4
i

— Quality

Contour: v

(pemm—— 1
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I binnen

[Layer Style

Styles

— Inner Glow

Blending Options: Default

[ Drop Shadow
@ Inner Shadow
W Outer Glow
& Inner Glow
I Bevel and Emboss
W Contour
I Texture
W satin
W Color Overlay
M Gradient Overlay
I Pattern Overlay
W Stroke

Blend Mode: NI
Opacity: e=t—o—u [EJ%
Noise! (e [ %

Ol e T

[~ Elements

Technique: [ERT

Source; @ Center @ Edge
Choke! (e [ %
sizet ety [ERF*

— Quality

Contour: W Anti-aliased

Range: e — |G
Jiter: (e [

Ne!

Preview

Verloopbedekking

Layer Style

Styles

[~ Gradient Overlay
Gradient

Blending Options: Default

Blend Made: [

W Bevel and

I Texture
W satin

W Stroke

[ Drop Shadow
& Inner Shadow
W Outer Glow

I Inner Glow

W Contour

W Color Over]

@ Gradient O

W Pattern Ove

Emboss

renal

Opacity! e [T %

Smoothness: %o
®

®

| #FFFFFF [a] | #EEEEEE [A) |#DDDDDD [aYel s ccccec)
Stops A i
Opacity: ‘:IZ\ % Logation: D %
Color: :][E Lodation: |:| %
50% 95% |

Stap 21: lichaam van de sneeuwman

Dupliceer laag “Hoofd” en vermeerder met 50px (Ctrl + T) zodat je een cirkel krijgt van 210 x 210

px (Shift + Alt ingedrukt houden). Noem de laag “Midden”. Dupliceer laag “Midden” en vergroot
opnieuw met 50px, laag = “Onder” van 260 x 260 px. Laag hoofd staat bovenaan, daaronder laag
met midden en onderaan laag “Onder”.

Eenvoudige sneeuwman - blz 14

Vertaling




Stap 22: Gezicht Sneeuwman

Cirkelvorm tekenen (Shift + U) = laag “Oo0g”, dupliceer laag en plaats de ogen dan mooi op het
gezicht van de sneeuwman. Geef de lagen dan volgende laagstijlen.

-

R e

Verloopbedekking

Layer Style

Styles

Blending Options: Default

1M Drop Shadow
W Inner Shadow
W Outer Glow
W Inner Glow
[N Bevel and Emboss
W Contour
W Texture
W satin
1M Color Overlay
@ Gradient Overlay
W Pattern Overlay
@ Stroke

— Gradient Overlay

Gradient

N

SV — |, (]
Style: Align with Layer

Scale:

(o 18

New Style.,

Preview

Gradient Editor

— Presets

Name:

Smo

)
@4

[~ Gradient Type:

othness: %

#999999

Stops

#000000 ®

Opacity: [ [¥]% Location:[ %
Calar: [:”E Location: |:| %

Lijn

Layer Style
e — Stroke
Blending Options: Default size: (e [P+
W Drop Shadow Position: 8 =
B Inner Shadow Blend Mode:

I Outer Glow
M Inner Glow
W Bevel and Emboss
W Contour
I Texture
W satin
W Color Overlay
B Gradient Overlay
W Pattern Overlay
& stroke

|+

Opacity: e\ [T

Preview

Color: [N
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Stap 23: Neus toevoegen
We werken met het Pen gereedschap om een eigen vorm te tekenen. Teken de vorm met je Pen,
optie op paden, vul daarna het bekomen pad met wit op een nieuwe laag = "neus".

AR IR

Q & e

.

co

| O

\?) Pen TooL | ‘
\.

)

Duplicate Path...
Delete Path

Make Selection...

Fill Path...

Stroke Path...
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Stap 24: Neus vormen
Selecteer laag “Neus” en geef volgende laagstijlen. De hoek van het verloop wijzigen naar 55°.
Het lichtste deel moet ongeveer in het midden van de neus zijn.

Slagschaduw

Style

Styles [~ Drop Shadow ﬁ Styles — Inner Shadow “
Blending Options: Default Blend Mode: [ Blending Options: Default Blend Modai -
@ Drop Shadow e m% e M Drop Shadow e % :

@ Inner Shadow ) — 1@ Inner Shadow = : T
B Outer Glow Angle: @ EI° W Use Global Light B outs Angle: @ [ 20| Use Glabal Light

@ Inner Glow Distance! (e -p)( I Inner Glow Distance: (e [P

W Bevel and Emboss

W Pattern Overlay
W Stroke

Spresdh o [

LULRN Add noise to shadow

N

B Contour LR — 0 [ B Contour sizet (e [ P*
Texture .

W Texture = Quality L} — Quality

W Satin W Satin S
Contour: W anti-aliased Contour: W Anti-aliased
W Color Overlay W Color Overlay
i ise) ey i Noise! (e %

W Gradient Overlay L2 . 1 Gradient Overlay [0 |

chaduw binnen

W Bevel and Emboss

I Pattern Overlay
W Stroke

Choker o [

Gloed binnen

er Stule

Styles

— Inner Glow

Blending Options: Default

[ Drop Shadow
@ Inner Shadow
W Outer Glow

& Inner Glow

Opacity: ety [
Noise: (e [ %

Preview

N

Styles

Blending Options: Default

M Drop Shadow
@ Inner Shadow
W Outer Glow

@ Inner Glow

Verloopbedekking

[~ Gradient Overlay

Gradient

Blend Mode:

Opacity! e, [ %

Style: i

Gradient: Reverse

Align with Layer

o i o
M Bevel and Emboss Elements W Beonl ol Eobom Anglet
Technique =
M corrois B Contour A — 1A
W Texture Source: @ Center @ Edge W Texture
W Satin Chake: e [T % -
W Satin

W Color Overlay

sizet e, [~

W Color Overlay

M Gradient Overlay — Quality @ Gradient Overlay
B Pattern Overlay Contour: m W Anti-slizsed W Pattern Overlay
W Stroke M Stroke

Ranget ety [
ter (e [

Preview

[ Gradient Type: m
Smoothness: m %

)

(@ #FF7400

®
@

Stops

Color: |:||z|

cty: 5] tocatens [ NN
Lacain: [0 RN
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Stap 25: Structuur voor de neus
Selectie maken van de neus (Ctrl + klik), nieuwe laag, vul selectie met wit. Kleuren op zwart/wit
Ga naar Filter > Rendering > Vezels. Laagmodus = Vermenigvuldigen, dekking =10%.

Fibers

QK

\ Cancel

Variance

Strength

Randomize

LAYERS

Lock: [] &+ @ ZH ' Set the master opacit

@ » 3 Ha

&  Stripes

[9 MNose

@ Effects
® Drop Shadow
@ Inner Shadow
& Inner Glow
& Gradient Overlay

[ q_f P
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Stap 26: Mond
Nog een kleine cirkelvorm tekenen. Dupliceer 4-5 keren en vorm de mond.

Deze lagen onder laag “Neus” plaatsen in het lagenpalet.

4

Stap 27: Mond vormen
Aan de cirkelvormen volgende Verloopbedekking geven.

Alle lagen met gezicht in een groep samenbrengen, naam van de groep = “gezicht”.
Layer Style B3

r— Gradient Overlay

Styles OK
— Gradient

EBlending Options: Default Blend Mode: =
I Drop Shadow Opacity!  — A B 9% e St

Outer Gl
B Outer. Glove Style: Align with Layer
W Inner Glow

. an o

N Bevel and Emboss Angle: @

W Contour I THppe——— 50 B3

W Texture

" Gradient Editor

W satin
W Color Overlay — Presets (O OF
M Gradient Overlay W F

W Pattern Overlay - g
-

MName: Custom

L —  Gradient Type: [ s
F || | Smoothness: %
4 / @ @
@ #707070 #000000 @
Stops

Opacity: :m %  Location: |:I %%
Color: :”I] Location: I:] %
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Stap 28: Knopen
Cirkelvorm tekenen, (groter dan deze voor ogen en mond), dupliceer 2 keren. Plaats zoals in
voorbeeld hieronder, kopieer de laagstijlen van laag “Oog” op deze" knopen™ lagen.

i

{x. ‘\
®g0™ )
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Stap 29: Sjaal
Volgende vorm tekenen, gebruik je pen, laag tussen laag “Hoofd” en laag “Midden” plaatsen, vul

het pad op deze nieuwe laag (sjaall) met witte Kleur.

‘_

W,

-
1 - ' "
ay '|~.
- — % "
g™
\.
\
)

f
L

Stap 30: tweede pad voor de sjaal
Nog een tweede vorm tekenen met Pen, nieuwe laag boven laag “Sjaall” maar nog altijd onder

laag “Hoofd”, vul de selectie met wit en noem de laag "sjaal2".
-—w
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Stap 31: Sjaal vormen

Geef beide "sjaal" lagen volgende Laagstijlen.
Laagstijl aan sjaall en die stijl dan kopiéren en plakken op laag sjaal2.

Slagschaduw

Styles

— Drop Shadow

Blending Options: Default

@ Drop Shadow
M Inner Shadow
W Outer Glow
W Inner Glow
W Bevel and Emboss
W Contour
I Texture
W Satin
W Color Overlay
M Gradient Overlay
M Pattern Overlay
@ Stroke

LRI —— 1] |
angle: @ FE > W Use Global Light

Spread: (yeee _96
L —— - [

Distance:

— Quality

Contour: m W anti-aliased
Noise: (e [ %

Layer Knocks Out Drop Shadow

W Preview

Schaduw binnen

| Layer Style

Styles

— Inner Shadow

Blending Options: Default

@ Drop Shadow
@ Inner Shadow
W Outer Glow
W Inner Glow
W Bevel and Emboss
B Contour
1B Texture
W satin
W Color Overlay
B Gradient Overlay
I Pattern Overlay
M stroke

Opacity! e—tr—ou—u [ET%*
angle: @ EE > W Use Global Light

Distance: ey, [P~
Choke! (e [ %
LU S— 0 [

— Quality

Contour: m W 2nti-aliased

Noise: (e [ %

W Preview

Verloopbedekking

Styles

Elending Options: Default

@ Drop Shadow
& Inner Shadow
W Outer Glow
W Inner Glow
W Bevel and Emboss
1M Contour
W Texture
W Satin
W Color Overlay
@ Gradient Overlay
I Pattern Overlay
M Stroke

#6D0G1H

— Gradient Overlay
Gradient

Blend Mode: [N T
Opacity: .=om%
Gradient: Eﬂ [ Reverse
Style: B3 Align with Layer

ngie @

Scale; e—o——~— ([

Gradient Editor

— Presets S

M Preview

™ Gradient Type: m

Lijn

Layer Style

I Inner Glow
1M Bevel and Emboss
18 Contour
I Texture
W Satin
W Color Overlay
& Gradient Overlay
W Pattern Overlay
@ stroke

e — Stroke

Blending Options: Default Sizet
[ Drop Shadow Position;
W Inner Shadow Blend Mode:
W Outer Glow Opacity:

= Fill Type:

Colors [

W Preview

Stap 32: nog stijl geven

Enkele kleine aanpassingen doen aan de laagstijlen van laag sjaal2, enkel hoek en schaal wijzigen.
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Layer Style B3

Layer Style

Blending Options: Default v - Blending Options Defaul Blend Mode:
8l 1l tuiiply =
B Drop Shadow & ——=
W Drop Shadow P — ) Y ‘ Opaciyt ety [ *
I Inner Shadow B Freyi W tovyer Shad oy [ — (3
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Stap 33: Handen
Voor de handen: dupliceer laag “Hoofd”, maak kleiner, naam laag = “Rechter Hand”, plaats op het
lichaam van de sneeuwman. Dupliceer, naam = “Linker Hand”, verplaats onder laag "Midden".
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Stap 34: Schaduw
Laatste stappen. Ovalen selectie maken onderaan en op een nieuwe laag onder laag “Onder”, vul

met zwart.

Stap 35: Schaduw vervagen
Deselecteren (Ctrl + D), ga naar Filter > Vervagen > Gaussiaans Vervagen, straal = 40px.

Gaussian Blur B3
OK
Preview
=] 0% 4]
Radius: pixels
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Stap 36: Einde
Indien gewenst, voeg nog wat ijzige achtergrond toe met een reflectie van de sneeuwman
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